Aplikacia klient-server

Serverova c¢ast’

*  Aplikacia nepouziva GUIL.

»  Z prikazového riadku sa nacita ¢islo portu a maximalny pocet pripojenych klientov.
java Server -p <port> -c <max clients>
Priklad: java Server -p 10000 -c 10
Priklad: java Server -c 3 -p 10000

e Server akceptuje pripojenia klientov na definovany TCP port.

*  Obsluhovanie klientov prebieha vo viacerych vlaknach.

* Klient a server medzi sebou komunikujii pomocou jednoduchého textového protokolu.

Komunikacia klient — server:

NAME <meno klienta>
*  Umoznuje klientovi definovat’ svoje meno, hned’ po pripojeni na server
*  Server si poznaci meno klienta. Ak je unikatne odpovie OK, inak odpovie ERROR
POZOR: bez uspeSne nastaveného mena nie je mozné pouzivat’ d’alSie prikazy
CLIENTS
*  Umoziuje klientovi ziskat’ zoznam vSetkych pripojenych klientov.
*  Server posle zoznam pripojenych klientov, kazda polozka na osobitnom riadku, zoznam
ukoncuje prazdny riadok.
*  Zoznam obsahuje: meno klienta, adresu a port cez ktory komunikuje
MESSAGES
*  Umoziuje klientovi ziskat’ zoznam vSetkych sprav na serveri.
*  Server posle zoznam sprav, kazda sprava na osobitnom riadku, zoznam ukoncuje prazdny riadok.
*  Kazda sprava obsahuje: <timestamp> <client> <text>
o <timestamp> = YYYY-MM-DD HH:MM:SS (vytvorenie sprévy)
o <client> = meno klienta, ktory sprdvu vytvoril
o <text> = text spravy (text neobsahuje zalomenia riadkov)
NEW <text spravy>
*  Umoziuje klientovi napisat’ nova spravu.
e Text spravy je tvoreny jedinym riadkom (bez znakov pre zalomenie riadku)

Komunikacia server — klient

UPDATE CLIENTS
* Notifikécia, ktort posiela server vSetkym pripojenym klientom vzdy, ked’ sa zmeni mnozina
pripojenych klientov.
POZOR: novy klient je pripojeny azZ ked tispeSne nastavil svoje meno!
UPDATE MESSAGES

* Notifikécia, ktort posiela server vSetkym pripojenym klientom vzdy, ked’ sa zmeni mnozina
sprav.



Klientska cast’

*  Klientska ¢ast’ pouziva jednoduché GUI.
*  Z prikazového riadku sa nacita adresa serveru, port serveru a meno klienta

java Client -n <client name> <server address>:<port>

Priklad: java Cli
Priklad: java Cli

GUI obsahuje:

ent -n “client A” 127.0.0.1:10000
ent -n clientB localhost:10000

* Label s menom klienta, adresou a portom serveru.

*  Zoznam pripojenych klientov, ktory sa obnovuje vzdy, ked server posle notifikaciu

UPDATE CLIENTS

e Zoznam sprav, ktory sa obnovuje vzdy, ked server posle notifikaciu

UPDATE MESSAGES
e Textové pole, do ktorého

moze klient napisat’ text novej spravy.

»  Tlacitko pre odoslanie novej spravy na server.

*  Poznamka: Sprava sa odosiela aj po stlaceni klavesy ENTER v textovom poli.

Implementacia GUI

*  Nasledujuci obrazok znazortiuje sposob, ktorym musi byt implementované GUI

*  Vyuziva sa BorderLayout

*  Textové pole s tlacitkom je umiestnené v paneli, ktory tiez pouziva BorderLayout

Connected to server: 127.0.0.1:10000 with name Client A
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